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Memospiel

Hier seht ihr noch einmal alle 11 Memo-Motive:

Das schwimmende
Ich bin ich

Der Frosch

Der Fisch

Das sitzende
Ich bin ich

Die Pferde

Das Nilpferd

Das fl iegende
Ich bin ich

Die Kuh

Der Papagei

Das laufende
Ich bin ich

Der Hund
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Spielgeschichte
Der Kinderbuchklassiker „Das kleine Ich bin ich“ er-
zählt die Geschichte von einem kleinen Tier, das vielen 
Tieren ähnlich sieht. Da es aber keinem Tier gleicht, 
beginnt es zu zweifeln - bis es erkennt: Ich bin nicht 
irgendwer, ICH BIN ICH!

Bei diesem Spiel spielen die Kinder nacheinander die
einzelnen Buchseiten des Kinderbuches „Das kleine 
Ich bin ich“ durch. Auf jeder Buchseite sind unter-
schiedlich viele Tiere abgebildet und somit gesucht. 
Die Kinder versuchen nach dem Memo-Prinzip, die 
passenden Kärtchen für die jeweilige Buchseite zu 
fi nden.

Inhalt
16 Buchseiten-Karten
42 Memo-Kärtchen
Spielanleitung

Ziel des Spiels
Ziel des Spiels ist es, alle auf einer Buchseiten-Karte 
abgebildeten Memo-Kärtchen zu fi nden. Derjenige, 
der am Ende des Spieles die meisten Memo-Kärtchen 
vor sich liegen hat, gewinnt das Spiel.

So wird gespielt
Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Der Jüngste von euch 
beginnt und deckt ein beliebiges Memo-Kärtchen auf.

Entspricht das aufgedeckte Memo-Kärtchen einem 
(oder dem) auf der Buchseiten-Karte abgebildeten 
Memo-Kärtchen?

Nein
-  Schade. Merkt euch alle das Motiv des aufgedeck-
 ten Memo-Kärtchens. Dann wird das Memo-Kärt-
 chen wieder umgedreht und der nächste Spieler ist 
 an der Reihe.

Ja
-  Prima! Dieses Memo-Kärtchen bleibt offen liegen. 
 Jetzt kommt es darauf an, wie viele Memo-Kärtchen
  auf der offen liegenden Buchseiten-Karte gesucht 
 werden.

Es wird ein Memo-Kärtchen gesucht

Super! Du hast bereits alle gesuchten Memo-Kärt-
chen dieser Buchseiten-Karte gefunden. Zur Beloh-
nung darfst du dir das Memo-Kärtchen nehmen und
 vor dir ablegen. Die Buchseiten-Karte darfst du zur 
Seite legen und gleich eine neue Buchseiten-Karte 
aufdecken. Dann bist du gleich noch einmal an der 
Reihe und darfst ein Memo-Kärtchen aufdecken.

Es werden zwei Memo-Kärtchen gesucht

Super! Du hast bereits eines der gesuchten Memo-
Kärtchen gefunden. Jetzt darfst du das zweite Me-
mo-Kärtchen suchen. Decke ein weiteres Memo-
Kärtchen auf. Findest du dabei das zweite gesuchte
Memo-Kärtchen, darfst du dir zur Belohnung beide

Vorbereitung
Mischt die Memo-Kärtchen und legt sie verdeckt 
in 6 Reihen in die Mitte. Achtet darauf, genug 
Abstand zwischen den Memo-Kärtchen zu lassen, 
damit ihr die Memo-Kärtchen später gut auf-
decken könnt.

Legt die Buchseiten-Karten mit der Zahlenseite 
nach oben. Sortiert dann die Buchseiten-Karten
und legt sie übereinander. Dabei liegt die höchste 
Zahl         ganz unten und die niedrigste Zahl 
ganz oben.

Deckt jetzt die oberste Buchseiten-Karte (mit der
Zahl        ) auf und legt sie für alle sichtbar aus.

Hinweis für die Eltern:
Auf der Rückseite jeder Buchseiten-Karte steht ein
kurzer Satz, der die auf der Vorderseite abgebildete
Szene beschreibt.

Memo-Kärtchen nehmen und vor dir ablegen. Die 
Buchseiten-Karte legst du zur Seite und deckst 
sofort eine neue Buchseiten-Karte auf. Dann bist 
du gleich noch einmal an der Reihe und darfst ein 
Memo-Kärtchen aufdecken.

Entspricht das zweite aufgedeckte Memo-Kärtchen 
nicht dem Memo-Kärtchen auf der Buchseiten-Kar-
te, drehst du dieses Memo-Kärtchen wieder um und 
der nächste Spieler ist an der Reihe. Er darf nun ver-
suchen, das zweite gesuchte Memo-Kärtchen zu 
fi nden. Das bereits richtig aufgedeckte Memo-Kärt-
chen bleibt offen liegen. Wer das zweite Memo-
Kärtchen fi ndet, erhält beide Memo-Kärtchen.

Es werden drei Memo-Kärtchen gesucht

Verfahre hier genau wie bei Buchseiten-Karten, 
auf denen zwei Memo-Kärtchen gesucht werden. 
Hier ist die Aufgabe allerdings erst erfüllt, wenn 
du das dritte gesuchte Memo-Kärtchen aufdecken 
kannst.

Achtung:
Ist ein gesuchtes Motiv einer Buchseiten-Karte be-
reits gefunden und wird dieses Motiv nochmals auf-
gedeckt, dann muss dieses Memo-Kärtchen wieder 
umgedreht werden und der nächste Spieler ist an der 
Reihe.

Spielende
Das Spiel endet, sobald alle Buchseiten-Karten ein-
mal gespielt wurden. Derjenige von euch, der nun 
den höchsten Stapel an Memo-Kärtchen vor sich lie-
gen hat, ist der Gewinner! Herzlichen Glückwunsch!
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und legt sie übereinander. Dabei liegt die höchste 
Zahl         ganz unten und die niedrigste Zahl 1
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und legt sie übereinander. Dabei liegt die höchste 
Zahl         ganz unten und die niedrigste Zahl 
ganz oben.
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Deckt jetzt die oberste Buchseiten-Karte (mit der
Zahl        ) auf und legt sie für alle sichtbar aus.1
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